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Scenariusz zaj¢¢ w klasie/grupie 2
Prowadzaca: Krystyna Grzegrzétka
Termin: 25. 06. 2022
Miejsce: ISSB BRISTOL
I
1. Temat dnia : “ W Swiecie muzyki “
2. Cele zajec: ksztalcenie gry na instrumentach perkusyjnych,
- ogolny - rozwijanie zainteresowan gra na instrumentach,
- rozbudzanie wyobrazni dzieci,
- operacyjne:

- wymienia nazwy instrumentow perkusyjnych (tr6jkat, tamburyno, marakasy, kotatka,
bebenek, drewienka akustyczne),

- odgaduje nazwy instrumentéw po ustyszanym brzmieniu,

- gra r6zne dzwigki na instrumentach perkusyjnych (trojkat, tamburyno, marakasy, kotatka,
bebenek, drewienka akustyczne),

3. Metody:
- stowna
- czynna
- percepcyjna — zagadki stuchowe, pokaz instrumentéw

4. Formy pracy:

- praca z calg grupa
- praca indywidualna

5. Srodki dydaktyczne:

Zestaw instrumentow perkusyjnych, nagrania roznych dzwiekow dochodzacych z otoczenia,
nagrania brzmienia dZzwigkdéw instrumentow perkusyjnych,

II. Przebieg zajec

1. ,,Czy znasz te instrumenty?” — zgadywanka muzyczna.
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Dzieci siedzg w krggu. Nauczycielka rozktada w srodku kregu rézne instrumenty
perkusyjne. Prezentuje dzieciom nagrania brzmienia poszczeg6élnych instrumentow.
Dzieci starajg si¢ skojarzy¢ ustyszane dzwigki z instrumentami. Podaja nazwy tych
instrumentow.

2. Zabawa ,,Co slysze”

Dzieci ktadg si¢ na dywanie, zamykajg oczy. Nazywaja zrodlo dochodzenia dzwigkow
z otoczenia : szmer rozmowy, szum drzew, jadace pojazdy. Nastgpnie nauczyciel
uderza w dowolny instrument, np. tréjkat dwa razy, zadaniem dzieci jest odgadnaé
nazwe instrumentu i powiedzie¢, ile dzwigkow ustyszaty.

3. Zabawa ruchowa ,,Dzwi¢czna zmiana kierunku”.
Nauczyciel wybranym instrumentom przypisuje inne znaczenie w zabawie:
bebenek-dzieci chodzg przodem w kole,
tamburyno- dzieci chodza tylem w kole,
trojkat- dzieci chodza przodem po sali.

4. “Nasza orkiestra “ - zabawa z wykorzystaniem instrumentow perkusyjnych.
Dzieci zajmuja miejsca w potkolu przed nauczycielka. Kazde otrzymuje jeden
instrument. Biorg je w r¢ce dopiero na polecenie prowadzace;.

- Za chwile wezmiemy do rgk nasze instrumenty. Jak bede miata zlozone rece dzwigki
bedg ciche. Sprobujemy delikatnie zagrac. W miare jak bede rozktadac rece,
bedziecie grac coraz glosniej. Kiedy rece bedq zbliza¢ sie do siebie bedziecie grac
coraz ciszej. ( po chwili nastepuje zmiana prowadzqgcego).

5. Zabawa “ Skad dochodzi dZwi¢k “ (zabawa na zakonczenie zaj¢c)

Dzieci siedzg w kole z zamknietymi oczami. Nauczycielka porusza si¢ w sali, wydajac
rézne odglosy ( mruczenie, nucenie, pstrykanie...). Dzieci wskazujg kierunek, z
ktérego dochodzi dzwigk.

6. Ewaluacja zaje¢:

Dzieci siedzg w kole. Kolejno podaja sobie jeden z instrumentow i koncza — zdanie:
Najbardziej podobata mi sig ..
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