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Scenariusz zaje¢ w grupie 7+ lat

Prowadzaca: Agata Hiller
Termin: 11-06-2022

Miejsce: Polska Szkota w Schiedam, Niderlandy

1.

1. Temat Cwiczenia w czytaniu liniatury- obrazek ,Muszla”, , Wiosenne drzewa”
2. Cele zajec

- 0golne

-zdobycie umiejetnosci wyznaczania pola spostrzezeniowego na kartce z liniaturg oraz okreslaniu
rodzaju linii i ich potozenia wzgledem siebie

-rozwoj motoryki poprzez kreslenie wyznaczonych znakdéw

-wsparcie nauki pisania zgodnie z koncepcjg Edukacia w ruchu D. Dziamskiej
- operacyjne

- uczen kresli wskazane przez nauczyciela znaki: kropki oraz linie

- uczen rozumie pojecia cienka linia, gruba linia

- uczen odnajduje wskazane potozenie na karcie z liniami np. na gorze, po lewej, na drugiej
grubej linif od gory

-uczen kresli w rytm muzyki

-uczen wykonuje w tempie polecenia nauczyciela

-uczen wykresla muszle oraz drzewo

3. Metody

-praca z grupg przy stole, w rytm muzyki

-prace graficzne, wykreslanie kropek i linii na kolorowych kotach

-wykreslanie kropek i linii na kartkach w linie
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4. Formy pracy: praca grupowa, indywidualna, zbiorowa z calg klasa,

5. Srodki dydaktyczne

Papier, kolorowe kota z papieru, kredki olejowe, linijki, nozyczki, karty w linie, tablica i markery,
muzyka: XXXX, duze arkusze papieru.

Zat. 1 — karty pracy w linie

6. Zrédia

Zaprezentowane ¢wiczenia zaczerpniete zostaty z systemu Edukacji w ruchu D. Dziamskiej i nie
sg autorskimi ¢wiczeniami nauczyciela prowadzacego.

II.

1.

Przebieg zajec

Nauczyciel wita sie z uczniami i prosi ich, by przygotowali kredki olejne, otowkowe oraz
linijki. Wazne, aby uzywane przez dzieci kolory kredek byty jak najbardziej réznorodne.

Zabawa poprzedzajgca ¢wiczenia na linii- Kinezjologiczna zabawa dydaktyczna Muszelka z
kotka.

Potrzebne sg wyciete z papieru kolorowe kota (mozna zadanie przygotowania kot zleci¢
dzieciom).

Dzieci siedza w grupach przy duzym stole. Podajg sobie rytmicznie kota poprzez
przesuwanie ich po stole od siebie do kolegi, na przyktad w prawg strone. Kotyszg sie przy
tym w rytm muzyki. Na sygnat np. pauza w muzyce, kazde dziecko na otrzymanym kole
kresli jedng kropke opierajac jg o krawedz kofa.

Po wykresleniu kropki, dzieci kontynuujg rytmiczne podawanie sobie két, tym razem w
przeciwnym kierunku.

Na sygnat, dzieci rysujg od kropki kreske do dowolnego punktu na obwodzie kofa.

Dzieci mogg narysowac kilka kresek z jednej kropki.

Jesli dzieci tracg koncentracje na zadaniu, nauczyciel kontynuuje zabawe proszac o dalsze
kotysanie sie i przekazywanie kofa.

Zabawa sie konczy, gdy na kazdym kole pojawig sie kreski we wszystkich kolorach, ktdre
posiada grupa.

Nastepnie kofa beda przycinane specjalnymi nozyczkami z zgbkami, aby powstata muszla.
Wykonane prace zostang zawieszone na duzym arkuszu papieru.

Projekt ,Polska szkota na emigracji. Kompetentny nauczyciel i kreatywny uczen kluczem do sukcesu”

jest wspoétfinansowany w ramach programu Unii Europejskiej Erasmus+.



Erasmus+

Projekt ,Polska szkota na emigracji. Kompetentny nauczyciel i kreatywny uczen kluczem do sukcesu”
jest wspotfinansowany w ramach programu Unii Europejskiej Erasmus+.




£
3

2ol Erasmus+ R

3. Zabawa poprzedzajgca ¢wiczenia na liniaturze — Kinezjologiczna zabawa dydaktyczna
Naszyjnik z muszelek.

Dzieci otrzymujg kartki. Przy uzyciu linijki robig na kartce (na $rodku) trzy poziome linie.
Dzieci rysujg kropke na $rodku $rodkowej linii.

Nastepnie kreslg kropke na linii na prawo od kropki Srodkowej. Kolejng na lewo od kropki
$rodkowej. To samo robimy w liniach gérnej i dolnej.

Nastepnie dzieci poruszajg sie w rytm muzyki. Na sygnat, np. pauza w muzyce, dziecko
staje przy dowolnej kartce i rysuje z jednej kropki trzy kreski w dét albo w gére.
Nauczyciel pokazuje kreslenie kresek trzech kresek z kropek na tablicy. Nastepnie dzieci
powtarzajg za nauczycielem kreslenie kresek w przestrzeni, p6ézniej na kartce.

Dzieci wedrujg po sali dorysowujac kreski, do momentu, az ze wszystkich kropek
wyprowadzone bedg po trzy linie.

Po ostatniej wedrowce kazdy uczen siada przy swojej kartce. Nauczyciel prosi, aby dzieci

przypomniaty sobie wykonang wczesniej muszelke z kétka i proponuje, aby z dzisiejszych
kropek i kresek wykona¢ muszelki- tym razem w postaci naszyjnika.

Dzieci rysujg dodatkowe kreski tak, aby na linii — nitce pojawity sie muszle tworzace
naszyjnik.

4. Zabawa wtasciwa — czytanie liniatury — Muszia S'W/etego Jakuba.

Kazdy uczen otrzymuje kartke w linie (zat.nr.1). Dzieci na prosbe nauczyciela kredka
otdowkowg zaznaczajg kropke np. na grubej linii, w jej Srodkowej czesci, w potowie strony.
Chwytaijg linijke i kreslg od wyznaczonej kropki do pierwszej cienkiej linii w gorze strony,
dtugg kolorowg linie. Zaznaczajg na prawo i na lewo od nakreslonej kropki, tym razem na
grubej linii, tworzac obraz kropek — symetryczny wzgledem wykreslonej linii. Zndw rysuja
od dolnej kropki w gére do wyznaczonych kropek dtugie linie raz po prawej, raz po lewej
stronie powstajgcego symetrycznego obiektu.

Nastepnie dzieci kontynuujg wykreslanie linii uzywajgc réznych koloréw, az powstanie
muszla.

Zabawe mozna rozwing¢ na inne tematyczne sposoby np. drzewo.

Wykonane przez dzieci prace rozwieszane zostajg na duzym arkuszu papieru.

Na zakonczenie zaje¢ dzieci otrzymujg od nauczyciela prezent- zebrane nad Morzem
Potnocnym muszelki.
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