TEMAT ZAJEC:Gry i zabawy matematyczne z wykorzystaniem kart

Opracowata:Gabriela Tryjankowska

Przewidywany czas realizacji:45 minut

Grupa wiekowa: 5-7 lat

Cele gtéwne:

-rozbudzanie zainteresowan matematyka;

-rozwijanie logicznego myslenia;

-podnoszenie kompetencji matematycznych;

Cele szczegotowe:

-przelicza elementy;

-odrdznia liczenie btedne od poprawnego;

-operuje nazwami liczebnikéw porzadkowych

-uczestniczy w zabawach muzyczno — ruchowych, ruchowych;

-rozpoznaje symbole graficzne cyfr;

-potrafi dodawac i odejmowac w zakresie 20

-uczy sie wspotzawodnictwa indywidualnego i zespotowego;

- przestrzega zasad fair play.



Metody pracy:

Stowna:rozmowa kierowana,swobodne wypowiedzi

Czynna:aktywizacyjna,zabawa ruchowa

Metody pracy:indywidualna i grupowa

Przebieg zaje¢:

1.Przywitanie

2.Wprowadzenie w tematyke zaje¢

3.Zaproszenie dzieci do wspoélnych gier matematycznych.

—Rozréznianie btednego liczenia od poprawnego.

Nauczyciel liczy poprawnie lub Zle. Dzieci poprawiajg jego wypowiedzi.

-Wojna: Dwie osoby fgczg sie w pary, kazda otrzymuje takg sama ilos¢ kart. Odkrywajg oni

jednoczesnie po 2 karty. Kto ma wiekszg sume / réznice — wygrywa.

-Zbieramy pary:Tasujemy karty i rozktadamy zakryte na stole.Pierwsza osoba odkrywa dwie
karty i sprawdza, czy stanowig one pare.Jezeli tak,zabiera je.Jezeli nie zostawia
zakryte.Nastepna osoba odkrywa nastepne dwie karty i gra toczy sie dalej do wyczerpania

zbierania par

4.Zaproszenie dzieci do wspdélnych zabaw matematycznych.

-Osoby stojg w kregu, trzymajg kartki, jedna z nich jest srodku i zaprasza innego uczestnika do
Srodka méwigc: "Zapraszam do srodka liczbe...( np. o 2 wiekszg) od mojej". Uczestnicy
spacerujg po pokoju z przypietymi kartonikami z cyframi, na znak dorostego dobierajg sie w pary

tak, aby suma wynosita 10.



-Polowanie na tygryska: . Prosimy, by jedno dziecko wybrato karte (nie wymawia gtosno jej
nazwy). Méwimy dzieciom, ze pod numerem wybranym przez kolege ukryt sie tygrysek. Pytamy:
"Czy numerem tym jest to liczba..., np.5?". Jesli dziecko moéwi "za mato", to wszystkie liczby
stojgce przed 5 réwniez sg zbyt mate. Jesli dziecko powie "za duzo" , wszystkie liczby powyzej 5
sg za wysokie. Znéw zadajemy pytanie, np. "Czy jest to 4, 8?" . Jesli wymienimy liczbe, ktorg
dziecko wybrato krzyczy ono: "tygrys!" i gra sie konczy. Nastepnie dzieci grajg same szukajg

tygryska.

5.Zakonhczenie,podziekowanie za udziat w grach i zabawach matematycznych



