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Nazwa placowki: Polska Szkota Altogether w Dublinie — oddziatf Tallagh

Klasa / wiek dzieci: klasa 2, dzieci w wieku 7-8 lat.

Dodawanie i odejmowanie z wykorzystaniem kosci

Temat: Plusy i minusy — liczcbowe rebusy. Dodawanie i odejmowanie z

wykorzystaniem kosci.

Cele ogdlne (max. 3 cele):

1. Wzbogacenie stownictwa ucznidw o pojecia matematyczne: dodawanie,

odejmowanie, rowna sie itp. Utrwalanie liczebnikéw w jezyku polskim.
2. Cwiczenie dodawania i odejmowania do 100.

3. Rozwijanie umiejetnosci pracy w parach.

Cele szczegotowe:

1. Wzbogacenie stownictwa uczniow o pojecia matematyczne — ewentualnie
zapoznanie dzieci z pojeciami matematycznymi w jezyku polskim +, -, =,

dodawanie, odejmowanie, réwna sie.

2. Nauka/utrwalanie liczebnikéw w jezyku polskim (do 100).

3. Doskonalenie umiejetnosci dodawania i odejmowania — nauka przez zabawe.
4. Doskonalenie umiejetnosci pracy grupowej oraz zdrowej rywalizacji.

Metody i sposoby realizacji celow:

1. Metoda praktycznego dziatania — praca grupowa (nauka przez zabawe).

Projekt ,Polska szkota na emigracji. Kompetentny nauczyciel i kreatywny uczen kluczem do sukcesu”
jest wspotfinansowany w ramach programu Unii Europejskiej Erasmus+.



Erasmus+

2. Metoda podajgca — asymilacja wiedzy poprzez rozmowe 0 znaczeniu
symboli matematycznych.
3. Pogadanka o wieloznaczeniowosci poje¢ matematycznych (plus, minus,

znak réwnosci).

Praktyczne wskazowki:

Nauczyciel musi przygotowaé okoto 20 kosci, ktére beda wykorzystywane w
grupach do przeprowadzenia zabaw matematycznych. Secnariusz taczy
elementy edukacji matematycznej z wdrazaniem tresci jezykowych, co pozostaje

w przypadku szkoty polonijnej priorytetem.

Poniewaz pracujemy z dzieémi dwujezycznymi, ktore realizujg na codzien
obowigzek szkolny w szkotach irlandzkich, bedziemy sie odwotywali do
posiadanej juz przez nich wiedzy matematycznej, jednakze nabytej w jezyku
angielskim. Nalezy podkresli¢, ze bardzo wielu naszych uczniéw pochodzi z
rodzin irlandzko-polskich, a zatem nauka jezyka poslkiego jest nierzadko nauka

jezyka obcego.
Przebieg zaje¢ (w punktach):

1. Powitanie dzieci.

2. Zapowiedz zabaw matematycznych.

3. Wprowadzenie poje¢ matematycznych w jezyku polskim. Nauczyciel zapisuje
na tablicy znaki: =, +, -. Nastepnie prosi ucznidw o nazwanie znakéw
graficznych w jezyku polskiem oraz zapisanie ich na tablicy. Korzystajac z
posiadanej juz przez dzieci wiedzy matematycznej, poszukujemy znaczen i
zastosowan tych znakéw w przestrzeni matematyczne;.

4. Podanie tematu lekcji:
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Temat: Plusy i minusy — liczbowe rebusy. Dodawanie i odejmowanie z

wykorzystaniem kosci.

5. Krotka pogadanka na temat znaczenia wprowadzonych pojeé¢ poza
kontekstem matematycznym:
e plusyiminusy chodzenia do szkoty, plus jest taki, a minusy sg takie...

e mozemy postawi¢ znak rownosci pomiedzy cukrem a miodem, itp.

Jak te stowa funkcjonujg w naszej mowie potocznej, co oznaczajy?

Czy ich znaczenia sg tozsame z tymi, ktore reprezentujag w przestrzeni

matematycznej?

6. Liczymy po polsku — sprawdzajac, czy znamy wszystkie liczebniki
potrzebne do zabaw.

7. Dzielimy sie na trzy grupy (moze by¢ wiecej, jesli klasa jest liczna). Kazda
grupa powinna by¢ dwuosobowa. Wszyscy otrzymujg arkusz do
wpisywania punktoéw oraz pudeteczko z zetonami i kostki.

8. Rozpoczynamy zabawe. Nauczyciel wyjasnia zasady pierwszej zabawy.
Jesli gramy w parach, potrzebujemy 4 kostki. Dzieci bedg graty parami.
Uczniowie rzucajg dwoma kostkami i sumujg kropki. Osoba, ktdra
wyrzucita wiecej kropek, wygrywa. Zapisujemy wynik, a zwyciezca rundy
pobiera zeton. W przypadku tej samej sumy oczek, rzucamy ponownie, az
do rozstrzygniecia.

Gra toczy sie okre$long ilo$¢ rund. Nauczyciel decyduje w zaleznosci od
czasu (5, 10, 15 rund). Na zakonczenie uczniowie dodajg zgromadzone
zetony i wpisujg do arkusza liczbe zdobytych punktéw.

9. Zakonczenie pierwszej gry.

10. Nauczyciel wyjasnia zasady drugiej zabawy. Potrzebujemy okoto 20

kostek. Dzieci bedg graty parami. Uczniowie rzucajag dwoma kostkami i
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odejmujg kropki. Osoba, ktéra zdobyta wiecej kropek, jest zwyciezca. Jesti
wynik jest identyczny, uczniowie powtarzajg rzuty, az do wyfonienia
zwyciezcy.
Gra toczy sie okreslong ilos¢ rund. Nauczyciel decyduje w zaleznosci od
czasu (5, 10, 15). Na zakonczenie uczniowie dodajg zgromadzone zetony i
wpisujg do arkusza liczbe zdobytych punktow.

11. Trzecia, ostatnia gra, polega na dodawaniu i odejmowaniu.
Kazdy z graczy otrzymuje po 3 kosci, wcigz gramy parami. Uczniowie
rzucajg jednoczesnie wszystkie kosci, a nastepnie wykonujg obliczenie:
dwie wieksze liczby dodajg do siebie, a trzecig odejmujg od uzyskanej
sumy. Zapisujg wyniki. Osoba, ktdra uzyska wiekszy wynik dziatania,
pobiera zeton.
Gra toczy sie okreslong ilos¢ rund. Nauczyciel decyduje w zaleznosci od

czasu oraz poziomu wiedzy i tempa pracy uczniéw.

12. Sumujemy punkty oraz zetony i wytaniamy zwyciezcow.
13. Wreczenie drobnych upominkdéw zwyciezcom (np. otéwkow, gumek itp.).

Wszyscy uczestnicy otrzymujg po matej paczuszce zelkdéw lub po lizaku.

Pomoce dydaktyczne (mozna dodac zatgczniki np. prezentacje multimedialne,

karty pracy, itp.):

1. Kostki — stosownie do liczby uczniéw (od 10 do 20).
2. Upominki dla zwyciezcow oraz uczestnikdw zabaw — zelki, lizaki, otéwki,

gumbki, naklejki itp.

Zatacznik nr 1. Arkusz do zapisyawnia wynkow poszczegdlnych zabaw.
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Imie i nazwisko Imie i nazwisko
Uczestnik nr 1 Uczestnik nr 2
Zabawa nr 1 —dodawanie kosci Zabawa nr 1 — dodawanie kosci
1 1.
2 2.
3 3.
4 4,
5 5.
6 6.
Zabawa nr 1 — odejmowanie kosci Zabawa nr 1 — odejmowanie kosci
1 1
2 2
3 3
4. 4.
5 5
6 6
Zabawa nr 3 —dodawanie i odejmowanie | Zabawa nr 3 — dodawanie i odejmowanie
1. 1.
2 2
3 3
4. 4.
5 5
6 6
SUMA: SUMA:
GRATULACJE!!!!!
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