Scenariusz zaje¢ w grupie Jarzebina, Szkota Polska w Barcelonie
Prowadzaca: Anna Lintner

Termin: 08/01/2021
Miejsce: Barcelona

I

1. Temat dnia: Liczebniki porzadkowe — zabawy z liczbami

2. Cele zajec

- 0g0lny: zapoznanie sie z pojeciem liczebnika porzadkowego, doskonalenie
umiejetnosSci wykonywania dziatan matematycznych w jezyku polskim

- operacyjne: uczen potrafi prawidtowo okresli¢ kolejnos¢ dojazdu kolegow do
szkoty, kolejnos¢ zajetego miejsca w grze, cwiczy dodawanie oraz utrwala tabliczke
mnozenia

3. Metody:

- stowne: objasnienia i instrukcje

- aktywizujgce: zabawa integracyjna, gry dydaktyczne

4. Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, praca w grupach

5. Srodki dydaktyczne: gra planszowa ,,autobus”, gra planszowa ,,statek”

I1
Przebieg zajec

Czes¢ wstepna:

Gra integracyjna — zadaniem uczniow jest ustawienie sie w kolejnosci zaczynajac od
tego, ktory najkrocej dojezdza do szkoty i konczac na tym, ktéremu dojazd do szkoty
zajmuje najwiecej czasu.

Dobrze tez jest okreslic czas w jakim grupa powinna wykona¢ zadanie. Zabawa
sprzyja tez integracji klasy.

Czesc¢ gltowna:

Wszystkie czasy dojazdu uczniowie zapisuja na tablicy a nastepnie okreslaja kto
przyjezdza pierwszy, drugi, trzeci itd...

Nauczyciel wyjasnia, ze te czesci mowy to liczebniki porzadkowe, czyli takie, ktore
okreslajg kolejnos¢ osob lub rzeczy.

Liczebniki zostajg zapisane przy kolejnych czasach dojazdu do szkotly a uczniowie
przepisujg je do zeszytow.

Kolejnym etapem zajec jest przeprowadzenie w grupach gier planszowych.
Uczniowie zostaja podzieleni na grupy (mozna zastosowac podzial wg umiejetnosci
lub dowolny podzial aby np. dodatkowo zintegrowa¢ grupe). Poniewaz w grupie
Jarzebina znajduja sie uczniowie w wieku od 8 do 12 lat zastosowalam podzial wg
kategorii wiekowej a starsi uczniowie otrzymali utrudnione wersje gier.

Do przeprowadzenia gier potrzebujemy plansze ,,autobus” i ,statek”, kostki do gry
(dwie na grupe) i Zetony.



Zetony moga zostac przygotowane przez uczniéw, np. z kolorowych papieréw. Kazda
osoba w grupie powinna przygotowac zetony w innym kolorze, tak aby tatwo bylo je
odr6znic od Zetonoéw pozostatych uczestnikow gry.

Kazda z grup otrzymuje plansze ,statek”, dodatkowo uczniowie przygotowujq 12
zetonow.

W wersji dla mlodszych uczniow uczestnicy rzucaja kostkami i szukajgq na planszy
sumy wyrzuconych oczek. JeSli pole jest zajete tracq kolejke. Wygrywa osoba z
najwiekszq iloScig swoich zetonoéw na planszy.

W wersji dla starszych uczniow uczestnicy rzucajq kostkami i zakrywajg trzy pola
ktore dajq sume wyrzuconych oczek. Jesli nie ma mozliwosci zakrycia odpowiednich
pol gracz traci kolejke. Wygrywa osoba, ktora pierwsza pozbedzie sie swych zetonow
lub ktora ma najwiecej zetondw na planszy.

Po zakonczeniu zmieniamy plansze. Uczniowie otrzymujq plansze ,,autobus” i dwie
kostki. Gracze rzucaja kostkami i wyrzucone liczby mnozg przez siebie. Nastepnie
szukaja na planszy pola z wynikiem i zakrywaja je swoim zZetonem. Gramy az
wszystkie pola zostang zakryte. Wygrywa osoba, ktéra ma najwiecej Zetonéw na
planszy.

Czes¢ koncowa:

Uczniowie zliczajq zetony na planszach i wskazujq, kto zajal pierwsze, drugie, trzecie
miejsce.

Powtarzamy czym sg liczebniki porzadkowe i czy wszyscy zrozumieli temat zajec.
Podziekowania za udziat w zajeciach



