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Scenariusz zaje¢ w klasie/grupie: 3 latki

Prowadzaca/cy: Aneta Mleko
Termin: 18-12-2021

Miejsce: Polska Szkota Schiedam
I.

1. Blok tematyczny: Zabawy integracyjne i zabawy rozwijajgce wspoiprace

2. Temat dnia: Poznajemy si¢ przez zabawe

3. Cele zajec:

- 0gllny

- stworzenie milej, przyjaznej atmosfery w grupie - poznanie imion rowiesnikow
- lepsze poznanie cztonkow grupy

- ksztattowanie przynaleznosci do grupy

- nauka wspolpracy w grupie

- budowa przyjaznych relacji

- tworzenie poczucia bezpieczenstwa

- rozwijanie wyobrazni i spostrzegawczosci

- operacyjne

- aktywnie uczestniczy¢ we wspolnych zabawach
- poznac imiona innych dzieci z grupy

- wyrazi¢ emocje niewerbalnie za pomocg np. mowy ciala i mimicznego wyrazu twarzy -
dobrze stucha¢ i powtarzacé poprawnie wyrazy

- zauwazac roznice oraz podobienstwa
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4. Metody:

- stowna
- oglgdowa
- aktywizujgca

- czynna
5. Formy pracy:
- grupowa

- indywidualna
6. Srodki dydaktyczne:

- kolorowe naklejki
- glosnik

- papierowe ilustracje

I1.

Przebieg zajec

1. ,,Powitanie”

Dzieci siedzg w krggu, nauczyciel wypowiada stowa: Witam dzieci ktore:
- lubig kolor zotty

- majg pieska

- lubig lody... itp.

2. Zabawa , Iskierka”

Grupa stoi w kole 1 podaje. Nauczycielka mowi: ,, Iskierke przyjazni puszczam w krag, niech
zaraz powroci do moich rak”. Nauczyciel $ciska delikatnie dton dziecka, przekazujac iskierke
dalej 1 tak do momentu kiedy iskierka powroci do nauczyciela.

3. Zabawa ,,Start rakiety”

Zaczynamy od tego, ze dzieci:

- uderzajg ptaskimi dtohmi o dywan — najpierw cicho, pozniej coraz gltosniej - tupia nogami,
zaczynajg cicho i powoli, a potem coraz glosniej i szybciej

- cicho nasladuja brzgczenie owadow, przechodzac do coraz glo$niejszego

- dzieci wstaja z miejsca, daja rgce do gory 1 krzycza: Rakieta wystartowata! Zabawe ta
mozna powtorzy¢.
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4. Zabawa ,,Raz i dwa, raz i dwa, kazdy robi to, co ja!”

Zabawa integracyjna powinna dawac szans¢ kazdemu poczu¢ si¢ zauwazonym. Dzieci siedza
w kole, a ochotnik na §rodku. Wszyscy klaszczg rytmicznie na przemian w dtonie i kolana,
moéwiac: ,,Raz i dwa, raz i dwa”, osoba siedzaca na §rodku dokancza: ,,Kazdy robi to co ja” i
pokazuje dowolny ruch lub gest, ktory inni nasladuja. Nastgpnie wybiera swojego nastgpcee.

5. Zabawa ,,Podobienstwa’”

Dwie, losowo wybrane osoby staja na srodku kota. Zadaniem grupy jest znalez¢ jak najwiecej
podobienstwa. Na przyktad : ,,Maja blond wtosy” , ,, Sg dziewczynkami”, ,,Maja bluzki z
krotkim rgkawem”, itp.

6. Zabawa ,,Wybrany obrazek”

Nauczyciel rozktada na dywanie przerdzne przygotowane ilustracje. Najlepiej ilustracje
konkretnych rzeczy: zwierzat, zabawek, miejsc, itp.Zadaniem dzieci jest obejrze¢ obrazki i
wybra¢ jeden z nich, ktory lubi, pasuje do niego, kojarzy mu si¢ z czyms$ fajnym. Kiedy dzieci
wybiorg obrazki ktada je przed soba. Dziecko méwi teraz samo o sobie: np.

- Jestem Ola i mam w domu kota (Ola wybrata ilustracje przedstawiajaca kota) - Jestem Adas
i lubie budowac z klockow, itd.

Nastepnie na hasto nauczyciela dzieci zamieniajg si¢ miejscami, zostawiajac obrazki na
dywanie, tam gdzie lezaly. Siadaj w nowym miejscu, przed nowa ilustracjg i staraja si¢
przypomnie¢ do kogo nalezat obrazek i co dana osoba powiedziata na jego temat. Np. ,, To
obrazek Oli, ktéra ma w domu kota”- po wypowiedzi, dziecko oddaje obrazek
,wlascicielowi” 1 to on otrzymuje teraz prawo glosu.

7. Zabawa “ Zgadnij, co to“

Nauczyciel daje dzieciom zagadki. Ich zadaniem jest odgadnaé co to za zwierze, co to za
rzecz (np. Lubi sobie sta¢ na tace, gdzie moze zajadac si¢ zielong trawka, daje mleko, jest w
biale z czarnymi plamami- co to za zwierze?).

8. Zabawa ,,Gluchy telefon”
Nauczyciel dzieli dzieci na dwie grupy. Wygrywa ta, ktorej cztonkowie szybciej 1 jak
najdoktadniej powtdrza wyraz/zdanie wymowione przez nauczyciela.

9. Zabawa ,,A moze na ryby?”

Zaczynamy od tego, ze dwoje dzieci ,,tworzy sie¢”, w ktorg musi ztapa¢ biegajace wokot
,I'yby”’- inne dzieci. Pierwsza dwojka tworzaca sie¢ lapie si¢ za dionie i stara si¢ ztapac jakies$
inne dziecko. Nie wolno si¢ przy tym rozdzieli¢. Kazde kolejne ztapane dziecko tworzy nowe
oko sieci (kolejne dzieci tapig si¢ za rece). Tak sie¢ bedzie si¢ powicksza¢ do czasu
schwytania ostatniej ,,rybki”.

Projekt ,Polska szkota na emigracji. Kompetentny nauczyciel i kreatywny uczen kluczem do sukcesu”
jest wspotfinansowany w ramach programu Unii Europejskiej Erasmus+.



